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Kniha pFiklad(i je dopinénim Pravidel Ceského lakrosu. V prib&hu hry &asto vznikaji situace,
u kterych neexistuje jednotné a jasné feSeni nebo situace, které vyzaduiji zvlastni rozhodnuti.
Timto materidlem byl uc€inén pokus poskytnout vysvétleni, jez odpovidad duchu a zaméram
pravidel a sportovnim hodnotam, které hraci a rozhod¢i musi uznat a pfijmout.

Tato verze ¢.1/2016 je platna od sezény 2016/2017.



Kniha prikladu lakrosovych pravidel, verze 1, platna pro sezénu 2016/2017

1. Hristé

Pravidlo 1.1. Hraci plocha

Situace 1:
Rozhod¢i pfi kontrole zpUsobilosti hfisté zjisti, ze kloubové praporky ohraniCujici stfedovou
¢arou jsou nahrazeny

a) plastovymi dopravnimi kuzely.

b) plastovymi sportovnimi tréninkovymi kuzeli.

c) pet-lahvemi.

d) taskami ¢i jinymi bezpe&nymi predméty.

e) jinymi predmeéty, které pfi kontaktu mohou zpUsobit zranéni.

Rozhodnuti:

a),b) Rozhod&i zah4ji zapas.

c),d) Pokud ani po vyzvani domaci druzstvo neni schopno zajistit v€as povolené
zafizeni, napiSe nepovoleny stav do zapisu a zahaji zapas.
Domaci druzstvo se tak vystavuje postihu dle soutézniho fadu.

e) Rozhod¢i nezahdji zapas a ulozi domacimu druzstvu zjednat okamzitou napravu.

Situace 2:
Rozhod¢i pfi kontrole zpUsobilosti hfisté zjisti, ze hfisté ma nespravné rozméry.

Rozhodnuti:

Pokud s rozméry hfidté souhlasi kapitani obou druzstev, rozhod¢i zahdji zapas.
Pokud ma hostujici druzstvo vyhrady a prostranstvi to umoznuje, ulozi rozhodgi
domé&cimu druzstvu upravit hfidté na spravné rozméry.

Pravidlo 1.3. Branky

Situace 1:
Rozhod¢i pfi kontrole zpUsobilosti hfisté zjisti, ze branky
a) maji sité, které nejsou pouzity prostorové a neumoziiuji volny pohyb mice za brankovou
caru
b) jsou misto siti opatfeny neprihlednym materialem.
c) jsou opatieny ¢aste¢né neprihlednou maskovaci siti.
d) nejsou opatfeny sitémi.
e) jsou poskozené a mohou pfi kontaktu zpusobit poranéni.

Rozhodnuti:
Ve vSech pfipadech pozada domaci druzstvo o napraveni stavu. Pokud domaci
druzstvo neni ochotno nebo schopno zavadu v€as odstranit, rozhod¢i kontumuje

zapas ve prospéch hosti.
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Pravidlo 1.4. Stridacky

Situace 1:
Rozhod¢i pfi kontrole zpUsobilosti hfisté zjisti, Ze nejsou vyznaceny stfidacky.

Rozhodnuti:

Rozhod¢i vyzve domaci druzstvo k napravé. Pokud domaci druzstvo neni schopno
nebo ochotno vyznaceni v€as zajistit, napiSe stav do zapisu a zahaji zapas.
Domaci druzstvo se tak vystavuje postihu dle soutézniho fadu.

Pfi zméné stran v poloCase se méni i polohy stfidacek pro obé druzstva, takze

kazdé druzstvo ma vzdy stfidacku na té poloviné hfisté, na které se pravé nachazi
jeho branka.

Pravidlo 1.6. Uzemi rozhodé&iho

Situace 1:
Rozhod¢i pfi kontrole zpUsobilosti hfisté zjisti, ze neni vyznacden stfedovy kruh.

Rozhodnuti:

Rozhod¢i vyzve domaci druzstvo k napravé. Pokud domaci druzstvo neni schopno
nebo ochotno vyznaceni v€as zajistit, napiSe stav do zapisu a zahaji zapas.
Domaci druzstvo se tak vystavuje postihu dle soutézniho fadu.
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2. Vlastni hra

'Pravidlo 2.1. Hraci doba

Situace 1:
V zapase nastala situace, kdy neni mozné mic neprodlené uvést do hry (napf. zranéni,
ztraceny nebo zapadly mi¢, vysvétlovani pravidla kapitanovi apod.).

Rozhodnuti:
Rozhod¢&i znamym gestem (ve tvaru pismene T) a hlasitym verbalnim sdélenim
oznami vSem hracam, Ze pozastavil hraci ¢as.

Situace 2:
Do konce poloCasu zbyvaji 2 s. Hra¢ vystreli a mi¢ sméfuje k brdné. Rozhod¢i piskéd konec.
V prubéhu zavére€ného hvizdu mi¢ dopadne do brany.

Rozhodnuti: o
GOl neplati. Hra je ukonéena POCATKEM hvizdu rozhod¢&iho.

Situace 3:
Na hodinach ¢asomiry zbyva 60 sekund do konce utkani, kdyZ rozhodcCi zapiské rozhoz.

Rozhodnuti:

Pocatkem posledni minuty zakladni doby &i prodlouzeni se pfi kazdém preruseni hry
zastavuje €¢as. Rozhod¢i verbalnim zpusobem zfetelné oznami zbyvajici €as do konce
utkani vSem ucastnikum zapasu.

Pravidlo 2.2. Pocet hracu

Situace 1:
Na utkani se v dresu a se spravnou vyzbroji osobné dostavili
a) 4 hraci do pole a 1 brankar.
b) 5 hracl do pole bez brankare.
c) 3 hraci do pole a 1 brankafr.
d) 4 hraci do pole bez brankare.

Rozhodnuti:

a), b) Rozhod¢i pfipusti druzstvo ke hfe.

c), d) Rozhod¢&i neumozni druzstvu odehrat utkani a zapas se kontumuje
ve prospéch soupere.
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Situace 2:
Na utkani se dostavi jeden z hracl az po zacatku utkani a neni zapsan v zapise. Kapitan
pozada o jeho doplnéni do zapisu.

Rozhodnuti:

Rozhod¢i v pferusené hie umozni dopsat hra¢e do zapisu. Herni ¢as
se pozastavuije.

Pravidlo 2.3. Vyzbroj a vystroj

Situace 1:
Rozhod¢i pfed utkanim zjisti, Ze hra€ ma vystroj, kterd neodpovida pozadavkim odstavce
2.3.2. - napf. lyzarské bryle.

Rozhodnuti:
Rozhod¢&i neumozni hraci nastoupit k utkani v této nepovolené vystroiji.

Situace 2:
Rozhod¢i pfed utkanim zjisti, Zze brankar
a) nema jednotny dres.
b) nema barevné jednotny dres, ale jeho dres ma stejnou grafickou podobu jako maji jeho
spoluhragi.
c) ma jednotny horni dil dresu, ale nema jednotny dolni dil dresu.

Rozhodnuti:

a) Brankar smi nastoupit, ale rozhod¢i zapiSe nepovolenou vystroj do zapisu a tym
se vystavuje postihu podle herniho fadu.

b) ¢) Povolena vyjimka, brankaf maze nastoupit.

Situace 3:
Pfed utkanim rozhod¢i zjisti, Ze hra€ ma v umyslu hrat s lakrosovou holi, jejiz ¢ast mize
nékomu zpUsobit zranéni. Rozhod¢i upozorni hrace, aby zavadu odstranil.
Hrac
a) odstrani zavadu a nastoupi do utkani s bezpec€nou holi.
b) odstrani zavadu, ale v pribéhu hry se zavada opét objevi.
c) neodstrani zavadu a nastoupi s touto holi do hry.

Rozhodnuti:
a) Hra€ maze hrat bez potrestani.
b), c) Hraci bude ihned udélen trest 2 min. (pravidlo 3.2.2.)
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Situace 4:

Pfed utkdnim nebo v jeho prabé&hu rozhoddi zjisti, Ze hrd€ ma na sobé Sperky (nausnice,
prsten, fetizek, naramek apod.), které by mohly soupefi nebo samotnému hraci zpasobit
poranéni.

Rozhodnuti:

Rozhodc¢i upozorni hrace at Sperky sejme anebo pevné zakryje (napf. lepici
paskou). Pokud i po upozornéni hra¢ zasadhne do hry, rozhod¢&i udéli trest 2 min.
podle pravidla 2.3. Vyzbroj a vystroj.

Situace 5:
Na utkani pfijde jeden z hrac€l az po zacatku utkani, je zapsan v zapise, ale nema
zkontrolovanou vystroj. Zapoji se do hry.

Rozhodnuti:
Rozhod¢i v nejblizsi pferusené hre zkontroluje hracovu vystroj a vyzbroj. Pokud
neni odpovidajici pravidlim, udéli hraci trest na 2 min.

Situace 6:
Béhem utkani jeden z kapitdnu pozada rozhod&iho o vyménu pfili§ Spinavého mice.

Rozhodnuti:
Rozhod¢i v nejblizsi pferusené hre zkontroluje stav mi¢e. Pokud usoudi,
Ze je potfeba mi¢ vyménit, vyfadi jej ze hry a pozada domaci druzstvo o nahradni
mic.

Pravidlo 2.4. Technika a cil hry

Situace 1:

Hrac je v blizkosti brankovisté, kdyz
a) se mi¢ bez umysiného hracova pfi¢inéni odrazi od jeho nohy za brankovou ¢aru.
b) hra¢ umysiné kopne mic za brankovou &aru.

Rozhodnuti:
a) Gol plati.
b) Gél neplati.
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Pravidlo 2.5. Nastup na utkani

Situace 1:

Obé druzstva jsou nastoupena na stfedu hfiste.

Rozhodnuti:
Rozhod¢€i zahaji zapas a oznami hra€dm o rozdéleni uloh rozhod¢ich (hlavni
rozhodci, zapisovatel, Casoméfic€). Od této chvile muze rozhod¢i udélovat tresty.

Pravidlo 2.6. Zahajeni hry

Situace 1.

Hra¢ druzstva A stoji po obdrzeni gblu na stfedovém bodu a mini rozehrat. Hra€ druzstva B se
stale naléza na své Gto¢né poloviné a jen pomalu se vraci na svou stranu hristeé.

Rozhodnuti:

Rozhod¢&i nemuze zahajit hru, dokud neni hra¢ B na své poloviné hfisté 3 m od
rozehravajiciho hrace. V pfipadé, ze rozhodCi nabyde dojem, Ze se jedna

0 zdrzovani hry, napomene hrace. Pfi opakovani skutku, udéli hraci B trest 2 min.
za zdrzovani hry.

Situace 2:

Hra¢ druzstva A provadi trestné stfileni, ze kterého
a) padne branka.
b) nepadne branka.

Rozhodnuti:

a) Hra bude pokracovat vlozenim do lakrosky druzstva B ze stfedového bodu (tato
situace je posuzovana podle bodu 2.6. Zahajeni hry nikoli podle bodu 3.2.5 Trestné
stfileni).

b) Hra bude pokraCovat rozhozem ze stfedového bodu, pfi¢emz druzstva nemusi
byt na své vlastni poloviné hfisté (tato situace je posuzovana podle bodu 3.2.5.
Trestné stfileni).

Pravidlo 2.7. Rozhoz

Situace 1
Hradi jsou

pripraveni na rozhozu. Rozhod¢&i mezi né vhazi mic tak, aby vystoupal minimalné

nad uroven hlavy vy8siho z hraca.

Rozhodnuti:
Rozhod¢i muze zapiskat zacatek souboje od okamziku, kdy mi¢ opustil jeho ruku,
do okamziku, nez za¢ne mic klesat.
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Situace 2:
Dojde k opakovani rozhozu z divodu pFestupku hrace A, ktery zasahl do hry pfed signalem
rozhodciho. PFi nasledujicim opravném rozhozu

a) hrac A vyrazi dfive, nez rozhod¢i zapiska a druzstvo A ziska mic.

b) hrac¢ A vyrazi drive, nez rozhod¢i zapiska, avSak druzstvo B ziska mic.

c) hra¢ B vyrazi dfive, nez rozhodci zapiska a druzstvo B ziska mic.

d) hra¢ B vyrazi dfive, nez rozhod¢i zapiska, avSak druzstvo A ziska mic.

e) hra€ A i B vyrazi dfive, nez rozhodCi zapiska.

Rozhodnuti:

a) Prestupek. Mi¢ je vlozen do lakrosky druzstvu B na stfedovém bodu.

b) Pfestupek je zanedban a mi¢ zustava v drzeni druzstva B.

c) Prestupek, rozhoz se opakuje.

d) Prestupek je zanedban a mi¢ zustava v drzeni druzstva A.

e) Jelikoz u hrace A Slo jiz o druhy prestupek, mic je vliozen do lakrosky druzstvu B
na stfedovém bodu.

Situace 3:
Béhem rozhozu oba hraci zasahnou do hry dfive, nez rozhod¢i zapiska. BEéhem opakovaného
rozhozu se stane to same.

Rozhodnuti:

Rozhoz se opakuje do doby, nez jeden z hracl ziska mi¢, nebo se provini jen jeden
z hracl. Nasleduje vlozeni mie do lakrosky ¢i zanedbani prestupku,

vzdy ve prospéch druzstva, které se neprovinilo.

Situace 4:
Béhem rozhozu se ani jednomu z hracu nepodafi zasahnout mi¢. Mi€¢ dopadne na zem
a nasledné hrac A kontaktuje télem hrace B.

Rozhodnuti:
Dovolena hra. Rozhoz kon¢&i dotykem micku lakrosky nebo dotykem mice zemé.

Situace 5:
P¥i rozhozu po signéalu rozhod¢&iho, ale jesté pred tim nez se mi¢ dotkne lakrosky jednoho
z hracu ¢€i zemé, zpusobi hra€ A kontakt télem s hracem B.

Rozhodnuti:
Jde o prestupek, rozhod¢i prerusi hru a vlozi mi¢ do lakrosky tymu B.

Situace 6:
Jeden metr od ¢ary brankovisté dojde k situaci, po které by mél nasledovat rozhoz.

Rozhodnuti:
Rozhod¢i provede rozhoz 3 m od brankovisté, na pomysiné prodlouzené brankové
care.
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Situace 7:
Béhem rozhozu hra¢ A neumysliné udefi lakroskou hrace B nad urovni ramen.

Rozhodnuti:
Jde o prestupek 2.23 Sekani a hra¢ A bude potrestan vylou¢enim na 5 min.

Situace 8:
Béhem rozhozu hrac A slapne na nohu hraci B a omezi tak jeho pohyb.

Rozhodnuti:

Hrac A se dopustil pfestupku a mi¢ bude vlozen do lakrosky tymu B.

Pokud rozhod¢i nabyde dojmu, Ze se jednalo o umyslny prestupek, udéli hraci A
trest 2 min. podle pravidla 2.27. Nesportovni chovani.

Situace 9:
K pFeruseni hry, po kterém nasleduje rozhoz, doslo daleko za brankou.
Rozhodnuti:

Rozhod¢i pfiblizi hru k hfisti a rozhoz uskuteéni za brankou minimalné 3 m
od brankovisté.

Pravidlo 2.9. Stredova ¢ara

Situace 1:

Hra¢ A1 bézi jako prvni hra¢ svého tymu s mi¢em ze své obranné poloviny na uto¢nou.
Spoluhrac A2 je v tésné blizkosti stfedové Cary, pficemz jednou nohou se dotyka své obranné
poloviny a druhou nohu ma ve vzduchu za stfedovou ¢arou, ale nedotyka se uto¢né poloviny
ani stfredové Cary.

Rozhodnuti:
Dovolena hra. Hra¢ A2 se v momenté pfechodu hrace A1 pres stfedovou Caru jesté
nedotkl Uto€né poloviny ani ary.

Situace 2:
Hra¢ A1 bézi ze své obranné poloviny na uto¢nou, kde jsou jiz spoluhraci A2 a A3.
V momentné prechodu stfedové ¢ary hraem A1, spoluhraci A2 a A3 vyskodi, pficemz
a) dopadnou na obranou polovinu.
b) dopadnou opét na uto&nou polovinu (poskok na misté).
c¢) dopadnou na stfedovou ¢aru, aniz by se dotykali jakoukoli ¢asti téla utocné poloviny.

Rozhodnuti:

Ve vSech pfipadech se jedna o nedovolenou hru a poruseni pravidla
2.9.1. Pfeneseni mice na polovinu soupere.

9
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Situace 3:
Hrac€ hraje s mi¢em na uto¢né poloviné hfisté, kdyz
a) se neumysliné dotkne stfedové cary, ale neprejde ji.
b) vypadne mu mi¢ a ten se dotkne stfedové Céary, ale neprejde ji.

Rozhodnuti:
a) b) Jedna o prestupek. Dotyk ¢ary se jiz bere jako chyba.

Situace 4:

Hra¢ A1 na své Utoc¢né poloviné Spatné zpracuje pfihravku a dobiha mic kutalejici

se ke stfedové Care. Mi€ zastavi pfed stfedovou Carou, ale sdm pfepadne na obrannou
polovinu, aniz by se mice dotykal. Poté se vrati na Uto€nou polovinu, sebere mi¢ ze zemé
a pokracuje ve hre.

Rozhodnuti:

Povolena hra. Nejedna se o poruseni pravidla 2.9.4 Zpétna pfihravka pres
stfedovou Caru. Aby se jednalo u poruseni pravidla 2.9.4., musel by mit mi¢
v lakrosce pfi pfechodu na obrannou polovinu.

Situace 5:
Hra¢ A1 je na své uto€né poloviné a pfihrava hraci A2. Hra¢ A2 vyskoci ze své obranné
poloviny, ve vzduchu se dostane do drzeni mie a pak dopadne na uto¢nou polovinu.

Rozhodnuti:

Nedovolena hra. Jedna se o poruSeni pravidla 2.9.1. Pfeneseni mi¢e na polovinu
soupefe. Hrac je soucasti té poloviny hfisté, ze které vychazi, dokud se nedotkne
jakoukoliv ¢asti téla poloviny, na kterou vchazi.

Situace 6:

Hra¢ A1 ze své obranné poloviny pfihrava spoluhraéi A2 nachazejicimu se na uto¢né poloving,
pricemz A2 nechyti pfihravku a nedotkne se mice. Pfihravajici hra¢ A1 dobéhne mi¢ na utocné
poloviné a sebere ho lakroskou.

Rozhodnuti:
Jedna se o prestupek. Poruseni pravidla 2.9.3. Pfihravka pfes stfedovou ¢aru.

Situace 7:
Z rozhozu na uto¢né poloviné druzstva A prejde mic stfedovou ¢aru na obrannou polovinu
hristé druzstva A, kde ho ziska hrac A1.

Rozhodnuti:

Povolena hra. Nejde o prestupek 2.9.4. Zpétna prihravka pres stfedovou ¢aru. Hra
pokracuije.

10



Kniha prikladu lakrosovych pravidel, verze 1, platna pro sezénu 2016/2017

Situace 8:
Druzstvo A nepresnou pfihravkou vhodi mi¢ zpét na svou obrannou polovinu, kde se zastavi
na zemi. K mici se blizi

a) hrac druzstva A.

b) hrac druzstva B.

c) hraci obou druzstev a je pravdépodobny souboj o mic.

Rozhodnuti:

a) Rozhod¢i piska porudeni pravidla 2.9.4. Zpétna prihravka pres stfedovou &aru.
b) Rozhod¢i signalizuje a ponecha vyhodu druzstvu B.

c) Rozhod¢i piska poruseni pravidla 2.9.4. Zpétna prihravka pres stfedovou ¢aru.

Situace 9:
Druzstvo A prudkou stfelou trefi konstrukci branky, odkud se odrazi zpét na obranou polovinu
druzstva A.

Rozhodnuti:

Nedovolena hra. Jde o prestupek 2.9.4. Zpétna pfihravka pfes stfedovou Caru.
Situaci by mohl zménit dotyk brankare. Pfi dotyku brankare by se o poruseni tohoto
pravidla nejednalo.

Pravidlo 2.10. Casovy limit

Situace 1:
Brankar A1 pfihraje mic hraci A2. Hra& A2 nezpracuje pfihravku a mic¢ se kutali dal za branu.

Rozhodnuti:
Ve chvili pfihravky brankéare, nehledé na zpracovani pfijimajiciho hrace, se zacina
méfit Casovy limit 30 s.

Situace 2:
Po stfele druzstva A, hra¢ druzstva B ziska mi€ za brankovou €arou. Aniz by pFekrogil
pomyslnou brankovou &aru, je hra¢ B branén hracem A.

Rozhodnuti:
Casovy limit 30 s se v tomto okamziku neméFi, méfi se az od okamZziku prekroceni
pomysiné brankové cary.

Situace 3:
Casovy limit 30 sec. se chyli ke konci, kdyZ druzstvo A ma mic v drzeni. Hra¢ A za ucelem
obnovit ¢asovy limit pfehodi oblou¢kem branu.

Rozhodnuti:
Rozhod¢i nevyhodnoti, Ze se jedna o umysl stiely a neobnovi ¢asovy limit 30 s.

11
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Situace 4:
Hrac A vystreli na branu a
a) mic leti smérem k brané, ale nedoleti.
b) mic leti smé&rem k brané a preleti ji.
c) mi¢ leti zcela mimo branku.
d) pfi napfahu mic¢ vypadne hraci A z lakrosky.

Rozhodnuti:

a) b) Rozhodci obnovi ¢asovy limit 30 s, jelikoz se jedna o umysl stiely.

c¢) Rozhod¢i obnovi €asovy limit 30 s, pokud usoudi, Ze se jedna o umysl strely.
d) Neobnovuje se ¢asovy limit 30 s, protoze ke stfele nedoslo.

Situace 5:
Hra¢ A se nachazi za pomyslnou brankovou ¢arou, kdyZ vystreli smérem k brané.

Rozhodnuti:
V tomto pfipadé se €asovy limit 30 s neobnovuije.

Situace 6:
Hrac A1 pfihrava na své utocné poloviné spoluhraci A2. Mi€ leti pfes brankovisté a brankar
druzstva B tecuje letici mic.

Rozhodnuti:
V tomto pfipadé se Casovy limit 30 s neobnovuje, jelikoZ se jedna o pfihravku nikoli
o stfelu. Ani te€ protihrace limit neobnovuije.

Situace 7:
Hrac¢ A vystreli a mi€ leti za branu. Ani jeden z hra€a nejevi zadjem o hru a nebézi pro mic.

Rozhodnuti:

V tuto chvili nema Zzadné druzstvo mi¢ v drZeni. Nikomu se nezacind méfit asovy
limit 30 s. Tento limit se za¢ind méfit az v pfipadé, kdy ziska jedno z druzstev mi¢
do drZeni.

Pravidlo 2.12. Hra v brankovisti

Situace 1:
Hrac je tésné branén na své obranné pulce. V ramci snadnéjsi rozehry pfihraje brankéfi
do brankovisté, ktery poté rozehraje.

Rozhodnuti:
Dovolena hra. Pfihravka brankéafi do brankovisté je mozna.
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Situace 2:

Hrac A stfili na branu, kdyz
a) hra¢ B ho dovolené atakuje.
b) hra¢ B ho nedovolené atakuje.

Hrac A vstreli gél a po té dopadne do brankovisté.

Rozhodnuti:
a) Gol neplati. Hra¢ A porusil pravidlo o hie v brankovisti.
b) Gdl plati. Hra¢ A byl faulovan hra€em B, ktery maze byt dale potrestan.

Situace 3:
Hrac vstreli gol a poté neumysiné Slapne na ¢aru brankovisté ¢i do né;.

Rozhodnuti:
GOl neplati. Hrac porusil pravidlo o hie v brankovisti.

Situace 4:

Hraci A a B bézi pro mic, pficemz
a) hra¢ A vbéhne do brankovisté a hned za nim hrac B.
b) hraci A a B sou¢asné vbéhnou do brankovisteé.

Rozhodnuti:

a) Hra¢ A porusil pravidlo o hfe v brankovisti dfive, nez hra¢ B. Nasleduje vlozeni
mice do lakrosky druzstvu B na pomysiné brankové ¢are 3 m od brankovisté.
b) PoruSeni pravidla o hfe v brankovisti ze strany hrace A i B. Nasleduje rozhoz

na pomysiné brankové ¢are 3 m od brankovisté.

Situace 5:
Hrac¢ A vstreli gol, pfiCemz pfi stfele se svoji lakroskou dotkne lakrosky brankare,
ktery se dotyka alespon Casti téla brankovisté.

Rozhodnuti:

GOl neplati. Hra€ A zpusobil kontakt s brankafem. Hra pokracuje vlozenim mice
do lakrosky druzstvu B na pomysiné brankové ¢are 3 m od brankovisté. Vyjimkou
je pfipad, kdy by brankar zpusobil kontakt se stfelcem bez zjevného Uumyslu chytat

mic - v tomto pfipadé by gdl platil.

Toto pravidlo m& chranit brankare v brankovisti, nikoliv dat brankafi zbrar jak

nesportovné zmafrit stielu soupere.

13



Kniha prikladu lakrosovych pravidel, verze 1, platna pro sezénu 2016/2017

Situace 6:
Mic€ je v brankovisti druzstva A, kdyz
a) brankar A zakryje mi¢ lakroskou a nasledné se jeho lakrosky dotkne hrac B.
b) hra¢ B a brankar A maji snahu ziskat mi¢, pfitom dojde ke kontaktu obou lakrosek.
c) hrac B sbira mic, pficemz brankar A umysiné kontaktuje lakrosku hrace B bez snahy
ziskat mic.

Rozhodnuti:

a) b) Jedna se o prestupek hry v brankovisti. Rozhod¢&i prerusi hru a hra nasledné
pokracuje vloZzenim mice do lakrosky druzstvu A na pomysIné brankové ¢afe 3 m
od brankovisté.

c) Nejedna se o prestupek, hra pokracuje.

Situace 7:
Mi€ lezi na zemi mimo brankovisté, kdyz jej zakryje lakroskou brankar druzstva A, ktery jednou
nohou zUstal v brankovisti. Nasledné hra¢ druzstva B zpusobi kontakt s lakroskou brankare.

Rozhodnuti:
Nejedna se o prestupek, hra pokraduje.

Pravidlo 2.13. Zpracovani mice

Situace 1:
Hra¢ druzstva A pfikryje na zemi mi¢ lakroskou bez snahy pokracovat ve hie.
a) Je u mi¢e sam a 3 m od mice neni zadny hrac druzstva B a situace trva jiz 3 s.
b) Mic€ pfikryje i hra€ druzstva B a situace trva jiz 3 s.
c) Hrac druzstva B sice nepfrikryje mic, ale je od néj do 3 m a mohl by se tedy okamzité
zapojit do hry. Situace trva 3 s.

Rozhodnuti:

a) Nasleduje vlozeni do lakrosky druzstvu B — Zdrzovani hry
b) Nasleduje rozhoz. Nejedna se o zdrzovani.

c) Nasleduje rozhoz. Nejedna se o zdrzovani.

Situace 2:
Brankar druzstva A vybéhne s mi¢em v lapacce nebo v ruce z brankovisté a teprve pak jej
rozehraje lakroskou.

Rozhodnuti:

Jednd se o chybu brankare, ktera se tresta se ztratou mice. Druzstvo B rozehrava
na pomysiné brankové ¢are 3m od brankovisté.
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Situace 3:
Brankar druzstva A pfihraje spoluhra&i mi¢ z brankovisté rukou nebo lapackou.

Rozhodnuti:

Jedna se o chybu brankare, ktera se tresta se ztratou mice. Druzstvo B rozehrava
na pomysiné brankové ¢afe 3 m od brankovisté. Brankar smi mi¢ z brankovisté
pouze vykopnout anebo rozehrat lakroskou. Dotyk mice lapackou pfi zakroku

(tzv. te€) se nepovazuje za rozehrani a netresta se.

Situace 4:
Mi€ lezi mimo brankovisté, kdyz jej brankaF sebere ze zemé rukou nebo pomoci lapacky.

Rozhodnuti:

Jednd se o poruseni pravidla 2.13. Zpracovani mice. Rozhod¢i pferusi hru a hra
nasledné pokracuje vlozenim mice do lakrosky druzstvu B v misté prestupku. Tento
postup plati, i kdyby brankar stal v brankovisti.

Pravidlo 2.14 Povolené branéni

Situace 1:
Hraci A1, A2 a B1 bézi k volnému mici, kdyz jsou blize nez 3 m od mice, hra¢ A1 dovolené
atakuje hrace B1 bez umyslu hrat mi¢ a uvolni tak cestu spoluhraci A2, ktery sebere mic.

Rozhodnuti:
Dovolena hra. Nejedna se o poruseni pravidel, hra pokracuje. Druzstvo povolené
vyuzilo situaci, kdy na misté souboje mélo hra&e navic.

Situace 2:
Hrac A pouzije povolenou hru télem (pf. ramenem, trupem) do oblasti hlavy nebo krku hrace
B, ktery

a) je ve vzpfimené pozici

b) sedi, kle€i nebo lezi na zemi a tuto pozici prfed kontaktem nezméni.

Rozhodnuti:

a), b) Jedna se o poruseni pravidla 2.14. Povolené branéni. Hraci A1 bude udélen
trest vylou€eni ze hry na 5 min. Atakujici hra¢ si mél byt védom pozice soupere

a zasahu hlavy nebo krku se mél vyhnout.
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Situace 3:
Hrac A pouzije povolenou hru télem (pf. ramenem, trupem) a zpusobi tak kontakt s hlavou
nebo krkem hrace B, ktery
a) je pred kontaktem ohnuty a svoji pozici nezméni (napfiklad sbira mic).
b) se tésné pred kontaktem sehne nebo jinak zméni svoji pozici a napadajici hrac jiz tak
nemuze ovlivnit svdj pohyb.

Rozhodnuti:

a) Jedna se o poruseni pravidla 2.14. Povolené branéni. Hraci A1 bude udélen trest
vylou&eni ze hry na 5 min.

b) Nejedna se o poruseni pravidla 2.14. Povolené branéni. Hra¢ B1 zmeénil svoji
pozici tésné pred kontaktem.

Situace 4:
Hra¢ A sekne do lakrosky hrace B. Tento uder zapficini nasledny kontakt lakrosky hrace B
s jeho télem (hlavou, konc&etinou).

Rozhodnuti:
Povolend hra. Nejednd se o poruseni pravidel.

Situace 5:
Hra¢ B dovolené sekne do lakrosky hra€e A, avSak uder nasledné pokracuje az do oblasti ruky
hrace A.

Rozhodnuti:
Jedna se o prestupek pravidla 2.14. Povolené branéni. Hrac¢i B1 bude udélen trest
vylou&eni ze hry na 2 min.

Situace 6:
Hraci A a B se blizi k mici lezicimu na zemi.
a) Hrac A se snazi sebrat mi¢, pficemz mu hrac B, ktery zamyslel odkopnout mi¢,
neumysiné kopne do lakrosky.
b) Hrac B je po odkopnuti mi¢e neumysiné udefen lakroskou hrace A, ktery mél v umyslu
sebrat mic.
c¢) Hra¢ B chce odkopnout mi¢ ve stejnou chvili kdy hra€ A mini sebrat mi¢ lakroskou a
dojde tak ke vzajemnému kontaktu nohy hrace B a lakrosky hrace A.

Rozhodnuti:

a) ¢) Jedna se o poruseni pravidla 2.14. Povolené branéni ze strany hrace B.
Prestupek kopani do lakrosky. Hra bude pokracovat napomenutim hrace B

a vloZzenim mice do lakrosky druzstvu A v misté prestupku.

b) Jedna se o porusSeni pravidla 2.23. Sekani. Hra bude pokracovat vlioZzenim mice
do lakrosky druzstvu B v misté prestupku, pfipadné uloZzenim 2 min. trestu.
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Situace 7:
Hra¢ A1 se snazi s miCem v lakrosce projit obranou. Hra¢ A2 se snazi odclonit braniciho
hrace B1. Pficemz

a) se postavi vedle hrace B1 s obéma nohama na zemi, ruce u téla, nohy rozkrocené

maximalné na $ifi ramen (koncetiny tedy nezvétsuji pfirozeny objem téla).

b) se postavi vedle hra¢e B1 s upazenyma rukama.

c) se postavi vedle hrae B1 se Siroce rozkro¢enyma nohama.

d) se nestihne postavit vedle hrae B1 a ke kontaktu dojde, kdyZ je jeSté v pohybu.

Rozhodnuti:
a) Nejedna se o prestupek, ale o spravné postavenou clonu. Hra pokracuje.
b) c) d) Nespravné provedena clona. Tresta se ztratou mice.

Situace 8:
Druzstvo A si pfihrava kdyz
a) hrac¢ B dovolené atakuje hrace A1, ktery mini pfijmout pfihravku a mic je jiz blize jak
3 mod hrace A1.
b) hrac B dovolené atakuje hrace A1, ktery mini pfijmout pfihravku a mic je dal nez 3 m
od hrace A1.
c) hra¢ B dovolené atakuje hra€e A2, ktery nemini chytat kolem letici mi¢. Mi¢€ jen proleti
kolem hrace A2 a chyta ho hrac At.

Rozhodnuti:

a) Jedna se o povolené branéni, hra pokracuje.

b) c) Jedna se o nedovolené branéni. Muze se ponechat vyhoda anebo prerusit hru
a udélit tresty (ztrata mice, napomenuti, vylouceni).

Situace 9:
Hrac¢ B vystreli na branku nebo pfihraje. Hra¢ A dovolené atakuje hrace B v dobé, kdy mic jiz

opustil lakrosku hrace B.

Rozhodnuti:

Jedna se o prestupek pravidla 2.14. Povolené branéni. Mze se ponechat vyhoda
anebo prerusit hru a viloZit mi¢ do lakrosky druzstvu B v misté prestupku. Hraci B1
bude udéleno napomenuti.

Pravidlo 2.15. Prorazeni

Situace 1:
Hrac¢ A stoji obéma nohama na zemi v dovoleném obranném postaveni. Hra¢ B bézi s mi¢em
a vrazi do trupu hrace A bez zjevné snahy se mu vyhnout.

Rozhodnuti:

Chyba hrace B se piska jako utoény faul. Ve chvili kontaktu hraée A s hra¢em B
hra€ A zaujal dovolené obranné postaveni a nebyl v pohybu. Trestem je ztrata mice
v misté prestupku.
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Situace 2:
Hrac¢ A stoji obéma nohama na zemi v dovoleném obranném postaveni. Hra¢ B bézi s mi¢em
a vrazi do upazenych rukou hrace A, ¢imz zpusobi pad hrace A.

Rozhodnuti:
Nejedna se o poruseni pravidla 2.15. Prorazeni, jelikoz uder nebyl veden do trupu
obrance. Hra pokracuje bez preruseni.

Situace 3:

Hrac¢ B bézi s miCem. Hra¢ A udéla krok stranou, aby zpusobil povoleny kontakt t&lem

s hra¢em B. Hra¢ A nestihne zaujmout dovolené obranné postaveni (bez pohybu, obé& nohy
na zemi), kontakt neustoji a pada na zem.

Rozhodnuti:
Nejedna se o porusSeni pravidla 2.15. Prorazeni. Hra pokracuje bez preruseni.

Situace 4:
Hrac B postavil spravné clonu hradi A. Hrac A, prestoze mél moznost se hraci B vyhnout,
umysiné télem atakuje stojiciho hra¢e B ve snaze vynutit si nejkratsi drahu pohybu.

Rozhodnuti: )

Jednd se o prestupek. UmysIné prorazeni clony neni povoleno a tresta se vliozenim
do lakrosky v misté prestupku, pokud nebyla Uto€icimu druzstvu ponechana
vyhoda. Mozné je i udéleni vy$siho trestu v pfipadé opakovaného faulu anebo
brutalniho zakroku (napfiklad pfi pouZiti lokte ¢i kolena).

Pravidlo 2.16. Protazena strela

Situace 1:
Hrac A stfili na branu. Pfi stfele jeho lakroska zasahne jakoukoliv €ast trupu ¢i hlavy obrance
B, ktery stal v dovoleném obranném postaveni.

Rozhodnuti:
Tresta se stejné jako poruSeni pravidla 2.23. o sekani (je mozné udéleni 2 i 5 min.
trestu).

Situace 2:
Hrac A stfili na branu. Po stfele jeho lakroska zasahne ruce obrance B, ktery je v momenté
stfely v pohybu proti hraci A.

Rozhodnuti:

Nejedna se o protazenou stfelu, protoze hra¢ B se védomé vystavoval nebezpedi
kontaktu svych rukou s lakroskou hrace A. Hra pokracuje bez preruseni.

18



Kniha prikladu lakrosovych pravidel, verze 1, platna pro sezénu 2016/2017

Situace 3:
Hrac A stfili na branu. PFi stfele jeho lakroska zasahne trup, krk nebo hlavu obrance B, ktery je

v momenté stfely v pohybu proti hradi A.

Rozhodnuti:
| kdyZ se hra€ A védomé vystavoval nebezpeci kontaktu s lakroskou hrace B, jedna

se v tomto pfFipadé o protazenou stfelu a tresta se dle pravidla 2.23. Sekani.
Stfilejici hrac€ by se mél pfi stiele v kazdém pfipadé vyhnout stfetu s trupem,
hlavou, ¢i krkem protihrace.

Pravidlo 2.17. Napadeni télem

Situace 1:

Hrac¢ A stoji s mi¢em v lakrosce. Hrac B se rozebéhne a télem nabéhne do hrace A, pficemz
a) zakrok byl vedeny z boku.
b) zakrok byl vedeny zepfedu.
c) zakrok byl vedeny zezadu.

Rozhodnuti:

a) b) Nejedna se o napadeni télem a hra pokracuje.
c) Jedna se o0 napadeni télem. Tresta se ztratou mi¢e a udélenim 2 min. trestu.

Pravidlo 2.22. Faul loktem ¢i kolenem

Situace 1:
Hra¢ A utoCi s mi€em na branu. Hra¢ B pfi pokusu o obranu
a) vytrCi loket proti hraci A pfed vzajemnym kontaktem, takze dojde nejprve k uderu
loktem do téla protihrace.
b) zakrok je vedeny télem a loket obrance se vytréi po vzajemném kontaktu, jakozto
nasledek povoleného branéni.

Rozhodnuti:
a) Jedna se o poruseni pravidla 2.22. Faul loktem a tresta vylou¢enim na 2 min.

b) Nejedna se o poruseni pravidla 2.22. Faul loktem. Kontakt hrace A a B zpusobil
vytréeni lokte hrace B. Jedna se tedy o naslednou pfirozenou setrvaénost
obranného pohybu, ktera se netresta.

Situace 2:
Hra¢ A neumysiné (napfiklad pfi otaeni se) udefi loktem hrace B.

Rozhodnuti:
Jednd se o poruSeni pravidla 2.22. Faul loktem a tresta se ztratou mice a 2 nebo 5

min. trestem (v pfipadé uderu nad Uroven ramen). Hrac je v kazdém pfipadé
odpovédny za hru svymi lokty nebo koleny.
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Pravidlo 2.23. Sekani

Situace 1:
Hra¢ B s umyslem ziskat mi¢ sekne nepfimérenou silou do souperovy lakrosky.

Rozhodnuti:

PfestoZe hra€ B nezplsobil kontakt s Zadnou &asti téla soupefe, jedna se

o poruseni pravidla, jelikoz jde o nebezpecénou hru. Zpravidla se jedna o uder
s napfahem. Tresta se napomenutim a ztratou drzeni mice.

Situace 2:
Hrac B bézi kolem braniciho hrace A a svoji nemotornosti nabéhne hlavou do nastavené
lakrosky hrace A.

Rozhodnuti:

Kontakt nebyl zpusoben hra€em A, nejednd se tedy o poruseni pravidla 2.23.
Sekani. Sekani musi byt vzdy uder - tedy aktivni pohyb hrace vedeny proti soupefi
(tfeba i neumysiny).

Situace 3:
Hrac B, hrajici s pfilbou, béZi kolem braniciho hrace A, kdyz
a) hrac¢ A pfi snaze vyseknout mi¢ soupefi z lakrosky udefi hrae B do hlavy chranéné
pFilbou.
b) hrac A pfi snaze vyseknout mi¢ soupefi z lakrosky se lehce dotkne pfilby hrace B.
c) hrac¢ A pfi snaze vyseknout mi¢ soupefi z lakrosky se lehce dotkne prilby hrace B. Pfi
preruseni hry rozhod¢i zjisti, Zze hra€ B utrpél krvavé zranéni ucha.
d) hra¢ A, rozezlen pfedchozim prabéhem hry, imysiné udefi hra¢e A do hlavy chranéné
pFilbou.

Rozhodnuti:

a) Jedna se o faul a tresta se ztratou mic¢e a vylouc¢enim na 5 min. dle pravidla
2.23. Sekani.

b) Jedna se o faul a tresté se ztratou mice a vylou¢enim na 2 min. dle pravidla
2.23. Sekani.

c) Jedna se o faul a tresta se ztratou mice a vylou¢enim na 5 min. dle pravidla
2.23. Sekani.

d) Jedna se o faul a tresta se ztratou mice a vylou¢enim na 5 min. dle pravidla
2.23. Sekani. Hrac¢ A je navic potrestan osobnim trestem do konce zapasu.
ProhfeSek se zapiSe na zadni stranu zapisu. Za provinilce jde slouZzit 5 min. trest
jiny hra¢ druzstva A.
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Pravidlo 2.24. Podrazeni

Situace 1:
Hra¢ B bézi kolem hrace A, pficemz hr4a€ A nastavi nohu s umyslem podrazit hrace B. Hra¢ B

kontakt ustoji a bézi dal.

Rozhodnuti:

| kdyZz hrac B kontakt ustal a pokracoval ve hfe, jedna se o nedovolenou hru.
Rozhodc¢i zvednutim ruky signalizuje vyhodu s vylou¢enim a pfi preruseni hry
je hra¢ A potrestan vylou¢enim na 2 min.

Situace 2:
Hra¢ A se snazi odkopnout mi¢, ale omylem zasdhne hrace A a podrazi mu tak nohy.

Rozhodnuti:

| kdyZ hra¢ A nezpusobil zakrok umysing, jedna se o poruseni pravidla
2.24. Podrazeni, za ktery se vylu€uje na 2min.

Pravidlo 2.25. Strkani

Situace 1:
Druzstvo A (toci na branu. Hraci druzstva B se je snazi branit tim, Ze jednou rukou ¢i obéma

rukama vystrkavaji soupefe mimo stielecky uhel.

Rozhodnuti:

Jednd se o nedovolené branéni - strkani. Pokud se nejedna o situaci vyhody,
rozhod¢i zastavi hru a vlozi mi¢ do lakrosky druzstvu A. Pfi opakovani prestupku
je mozné udélit napomenuti a nasledné udélit trest na 2 min.

Pravidlo 2.27. Nesportovni chovani

Situace 1:

Hrac¢ A zastavi u mi¢e a mini ho sebrat. Hra¢ B, ktery se dostal k mici o trochu pozdéji,
nedobrzdi svij pohyb a lehce se zezadu dotkne hrace A. Hra¢ A upadne, prestoze kontakt
od hrace B nebyl tak veliky, aby zpUsobil pad.

Rozhodnuti:

Jedné se o poruSeni pravidla 2.27. Nesportovni chovani a tresta se ztratou mice
s napomenutim. Rozhod¢i tresta nesportovni umysl hra€e A nasimulovat pad.
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Pravidlo 2.28. Hrubost

Situace 1:
Hra¢ A bézi kolem hrace B. Hra¢ B umysiné a hrubé sekne hrace A do ruky.

Rozhodnuti:
| kdyZ se jedna o Pravidlo 2.23. Sekani, jde o umysIné hruby faul a tresta
se vylou¢enim hrace B na 5 min podle Pravidla 2.28. Hrubost.

Situace 2:
Hra¢ A sehnuty sbira mi€. Hra€ B se rozebé&hne a télem atakuje hrace A, pfi€¢emz trupem
zasahne hlavu ¢i krk sehnutého hrace.

Rozhodnuti:
Jednd se o0 nebezpedny a hruby faul a tresta se vylou¢enim hrace B na 5 min podle
Pravidla 2.28. Hrubost.

Situace 3:
Hrac A neni v drZzeni mice a sleduje hru. Hrag B vyuZzije situace, kde o ném soupef nevi
a télem ho srazi na zem.

Rozhodnuti:
Jednd se o nebezpedny a hruby faul a tresta se vylou¢enim hrace B na 5 min podle
Pravidla 2.28. Hrubost.

Situace 4:

Hra¢ B se rozebé&hne hlavou dopfedu a zasahne soupefe A hlavou, pficemz
a) zakrok byl vedeny do trupu.
b) zakrok byl vedeny do oblasti hlavy.

Rozhodnuti:

a) Jedna se o nebezpecny faul a tresta se vyloucenim hrace B na 2min.

b) Jedna se o velmi nebezpelny faul a tresta se vylou€enim hrace B na 5min.
Pokud rozhod¢&i nabyl dojmu, ze byl zakrok proveden umysiné, nasleduje osobni
trest do konce utkani.

Situace 5:
Hrac¢ druzstva B se domniv4, Ze byl atakovan v rozporu s pravidly a udefi hrace druzstva A
lakroskou €i rukou do jakékoliv ¢asti téla.

Rozhodnuti:

Jedna se o umysiny zakrok a tresta se vylouc¢enim hrace B na 2 ¢i 5 min. podle
Pravidla 2.28. Hrubost. Pfi zdvazném prestupku je mozné udélit i osobni trest.
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Pravidlo 2.29. Hra z dohledu

Situace 1:

Hraci obou druzstev bézi po stiele pro mi¢ za branku. Mi¢ se dostane mimo dohled
rozhod¢iho &i do mista, kde hrozi nebezpecdi urazu. Rozhod¢&i zapiska v okamziku, kdy jsou
hraci od mice stejné daleko.

Rozhodnuti:

Rozhodc¢i provede rozhoz, ktery je uskute€nén kdekoliv mezi brankovou ¢arou

a mistem, kde byl mi¢ek ve chvili, kdy byla pferusena hra. Je vhodné rozumné hru
priblizit hristi.

Situace 2:
Hraci obou druzstev bézi po stfele pro mi¢ za branku. Hra€ A ma viditelny naskok pred
hraCem B. Mi¢ sméfuje k pfekazce (zabradli, strom apod.).
a) Rozhodc¢i zapiska rozhoz v okamziku, kdy mi¢ jesté smérfuje k prekazce
b) Rozhodc¢i nestihne zapiskat v€as a mi¢ se neoekavané odrazi od prekazky zpét do
hFisté a dostane se tak bliz k hraci B, ktery jej sebere.

Rozhodnuti:

a) Rozhod¢&i vlozi mi¢ druzstvu A v misté, kde se nalézal mi¢ v momenté pferuSeni
hry.

b) Rozhod¢i uzna omyl a vlozi mi€ druzstvu A v misté, kde se nalézal mic
v momenté preruseni hry.

Situace 3:
Hrac¢ druzstva A a brankar druzstva B bézi po strele pro mi¢ za branku. Hra¢ A ma vyrazné
vetsi rychlost oproti brankafi, kterému stézuje pohyb jeho vystroj. Mi¢ se dostane mimo dohled
nebo k pfekazce a rozhodci zapiska, pricemz
a) v momenté pisknuti byli k mici oba hraci stejné daleko, ale je jasné, ze utocici hrac A by
byl u mice dfiv.
b) v momenté pisknuti byl k mici blize brankar B, ale je jasné, Zze utocCici hra€ A by byl u
mice dfiv.
c) v momenté pisknuti byl k mici blize utocici hrac¢ A.

Rozhodnuti:

a) Rozhod¢i provede rozhoz, ktery je uskute¢nén kdekoliv mezi brankovou ¢arou a
mistem, kde byl micek ve chvili, kdy byla pferusena hra. Je vhodné rozumné hru
pFibliZit hFisti.

b) Mi€ je vloZzen do lakrosky druzstvu B

c) Mic je vloZzen do lakrosky druzstvu A
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Pravidlo 2.30. Napomenuti

Situace 1:

Hra¢ A sekne hrace B lakroskou. Rozhod¢i signalizuje vyhodu a mini udélit napomenuti hradi
A. Hra pokracuje a v dalSim prabéhu hry hra€ A ziska mic a vstreli gél. Treti rozhod¢i poté
upozorni, Ze se jiz jednalo o druhé napomenuti hrace A a mél by tedy byt vyloucen.

Rozhodnuti:
Gol plati a hrac A je vyloucen ze hry na 2 min. Trest 2 min se udili vzdy
az pfi nejbliz§im prerudeni hry.

Situace 2:

Hrac¢ A fauluje hrace B. Rozhod¢i signalizuje vyhodu a mini udélit napomenuti hraci A. Hra
pokraCuje a hrac B stfili gol. Treti rozhod¢i poté upozorni, ze se jiz jedna o druhé napomenuti
hrace A.

Rozhodnuti:

Gol plati. Udéleni trestu nastalo az po padnuti gélu. Trest se tudiz vstfelenim gélu
nerusi a hrac A je vyloucen ze hry na 2 min. Trest 2 min se udili az pfi nejbliz§im
preruseni hry.

Pravidlo 2.32. Stridani

Situace 1:
Béhem hry dojde k pfestupku a rozhod&i pferusi hru. Hra€ A1 je u brankovisté soupefe a chce
se nechat vystfidat. Nahradnik A2 vstupuje do hristé jesté predtim nez A1 dojde na stfidacku.

Rozhodnuti:
Povolené stfidani, jelikoz byla pferusena hra. Rozhod¢&i vSak nesmi zahdjit hru
dfive nez hra¢ A1 vstoupi na Uzemi stfidacky.

Situace 2:

Druzstvo A dorazilo na utkani bez brankare. Z brankaiské vystroje maji k dispozici pouze
helmu a suspenzor. Zadny z hracu druzstva A neni ochoten byt brankafem po cely zapas.
Hraci se rozhodnou stfidat v brané po 5 min.

Rozhodnuti:

Helma a suspenzor spliuji pozadavky povinného vybaveni brankare. Vyménu
brankare s vyménou vystroje vSak Ize provést pouze jednou za zapas. Taktika
druzstva A tedy neni povolena.
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Situace 3:

Druzstvo A dorazilo na utkani bez brankare. Z brankairské vystroje maji k dispozici 2 helmy
a 2 suspenzory. Zadny z hracu druzstva A neni ochoten byt brankéfem po cely zapas. Hraci
se rozhodnou stfidat v brané po 5 minutach.

Rozhodnuti:

Vyménu brankare s vyménou vystroje Ize provést pouze jednou za zapas. Pokud si
v8ak hradi druzstva A vymeéni povinnou vystroj (tzn. helmu a suspenzor) na
stfidacce jesté pfed samotnou vyménou brankare, pak je taktika povolena.
Stridajici brankar musi byt v zapise oznacen pismenem B jesté pred samotnou
vyménou. Ménit zapis maze tieti rozhod¢i na Zadost kapitana jen pfi prerusené hre.
Pavodni brankar nesmi nastoupit do hristé jako hrac v poli dfive, nez je v prerusené
hfe zruSeno u jeho jména oznaceni brankare B.

Pravidlo 2.33. Zranéni hrace

Situace 1:
Hra¢ B1 upadne na zem a vypada to, Zze utrpél zranéni. Hraci tymu B pozaduji pferuseni hry,
pricemz
a) druzstvo A ma mi€ v drzeni a je zfejmé, Ze dojde k rychlému zakonCeni (brejk,
precisleni).
b) druzstvo A ma mic€ v drzeni a maze utocit pouze postupnym utokem a je zfejmé,
Ze nemuze dojit k rychlému zakonceni.
c) mi¢ nema zadné druzstvo v drzeni.
d) mi¢ ma v drzeni druzstvo B.

Rozhodnuti:

a) Rozhod¢i nechd druzstvo A zakondit a pak piska preruseni hry.

b) Rozhod¢i piska ihned, zjisti vaznost zranéni a po vyfeSeni situace vlozi mic
do lakrosky druzstvu A.

c) Rozhod¢i piska ihned, zjisti vaZznost zranéni a po vyfeseni situace provede
rozhoz v misté, kde se nalézal mi¢ v momenté preruseni hry.

d) Rozhod¢i piska ihned, zjisti vaZznost zranéni a po vyfeseni situace vlozi mi¢ do
lakrosky druzstvu B. Casovy limit se neobnovuije.
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Pravidlo 2.34. Zavér utkani

Situace 1:

Druzstvo A je velmi nespokojeno se zpusobem Fizeni zdpasu a dojde k inzultaci rozhod¢&iho:
a) Pred vyhlasenim vysledku.
b) PFi vyhlaSovani vysledku.
c) Po vyhlaseni vysledku.

Rozhodnuti:

a) b) Rozhodc¢i vylou€i hrace do konce utkani, ukonCi zapas a zapiSe trest do
zapisu o utkani. DalSi postihy FeSi pofadatel soutéze.

c) Rozhod¢i popiSe situaci na zadni stranu zapisu a dal$i postihy fesi pofadatel
soutéze.
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3. Rozhodgi a fFizeni hry

Pravidlo 3.1. Rozhod¢i

Situace 1:
Hra¢ druzstva A nepresné vystieli a mi¢ se diky nechténé teci rozhodc¢iho dostane do branky.

Rozhodnuti:
Gol plati. Rozhod¢i je sou€asti hry.

Pravidlo 3.1.2. Prava rozhodéiho

Situace 1:
Jesté nevyprsel herni ¢as utkani, kdyz
a) hrac druzstva A inzultoval rozhodc¢iho.
b) rozhodcCi usoudil, Ze je snizend viditelnost, coz by znemoznilo objektivni rozhodovani.
c) pocet hracd jednoho z druzstev, schopnych hrat, klesne pod povoleny pocet.
d) zacne se bourkové blyskat.

Rozhodnuti:
a) Rozhod¢i ukon¢i utkani a kontumuje ho ve prospéch druzstva B.
b) c) Rozhod¢i okamzité ukonci utkani a zapiSe davod do zapisu. O vysledku,
dohrani & opakovani utkani rozhodne poradatel soutéze.
d) Rozhod¢i prerusi, pfipadné ukonci utkani. O vysledku, dohrani ¢i opakovani
ukoncéeného utkani rozhodne poradatel soutéze.

Pravidlo 3.2.1. Trest ztraty mi¢e s napomenutim

Situace 1:
Hrac¢ druzstva A hraje s napomenutim, které obdrzel za sekani v pfedchozim pribéhu hry.
Pfi dalSim obraném zakroku se provini drzenim a rozhod¢i mu opét oznami napomenuti.

Rozhodnuti:

Pokud si to neuvédomi pfimo rozhod¢i, upozorni zapisovatel rozhod¢iho a rozhodci
hrace A vylou€i na 2 min. za opakovany faul.
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Pravidlo 3.2.2. Vylouéeni ze hry na 2 min. a ztrata mice

Situace 1:
Druzstvo A vstfeli gél. V tu dobu jsou na trestné lavici za pfedchozi zakroky hra¢ druzstva A i
hrac druzstva B. Oba obdrzeli tresty 2 min., pfi¢emz

a) hrac A byl vylouc€en dfive nez hrac B.

b) oba hradi byli vylou€eni soucasné.

Rozhodnuti:
V obou pfipadech se nikdo nevraci do hry.

Situace 2:

Druzstvo A se nesejde kompletni a hraje cely zapas o jednoho hrace méné. Hrac¢ druzstva B
fauluje a je vylou€en na 2 min. Obé druzstva tedy dale hraji v poli se stejnym po&tem hracu.
Druzstvo A vstreli gél.

Rozhodnuti:
Hrac¢ druzstva B se vraci do hry.

Situace 3:
Hra¢ A1 slouzi 2 min. trest, ktery se blizi ke konci, kdyZ je vylou€en na 2 min. hrac¢ A2.
Z nasledné stiely druzstvo B vstieli gol.

Rozhodnuti:
Do hry se vraci hra€ A1 a hra¢ A2 slouzi zbytek svého trestu. Vzdy se do hry vraci
prvni vylou¢eny hrac.

Situace 4:
Druzstvo hraje v oslabeni s hra€em A1 na trestné lavici. Pfi branéni fauluje hra¢ A2 a rozhodci
signalizuje vyhodu s vylou€enim. Druzstvo B vstieli gol.

Rozhodnuti:
Trest hrace A2 se pouze zapiSe do zapisu. Hra¢ A2 neslouzi trest a hra¢ A1 déle
slouzi trest.

Situace 5:
Hrac¢ druzstva A hraje s napomenutim, které obdrzel za sekani v pfedchozim pribéhu hry. PFi
dalSim obraném zakroku se provini podrazenim a rozhod¢i mu udéli trest 2 min.

Rozhodnuti:
Hrac¢ A slouzi 2 min. trest a napomenuti zistava v platnosti pro dalsi prabéh hry.

28



Kniha prikladu lakrosovych pravidel, verze 1, platna pro sezénu 2016/2017

Situace 6:
Hra¢ druzstva A obdrzi 5 min. trest. Za néjaky €as jsou postupné vylouc€eni hra¢ B1 a hrac€ B2,
kazdy na 2 min.

a) Druzstvo A pak vstreli gol

b) Druzstvo B pak vstreli gol

Rozhodnuti:

a) Do hry se vraci hrac€ B1, tedy hrac druzstva v oslabeni, ktery byl vylou¢en jako
prvni.

b) Hra pokracuje beze zmén, gél vstfelilo druzstvo, které hralo v oslabeni.

Hra pokracuje. Hrag B1 se vratil do hry, kdyZ padne gél.

Rozhodnuti:
Nikdo se nevraci do hry, obé druzstva hraji v rovhovazném stavu.

Hra pokracuje. Hraci B2 vyprsel ¢as 2 min. vylouceni, vratil se do hry. Hrac A stéle slouzi
zbytek svého 5 min. trestu, kdyz

a) druzstvo A vstfeli gol.

b) druzstvo B vstreli gél.

Rozhodnuti:

a) Hra pokracuje beze zmén, gél vstfelilo druzstvo, které hralo v oslabeni.

b) Hra pokracuje beze zmén. Hra€ A se vraci do hry az po padnuti 2. gélu, ktery
jeho druzstvo obdrzelo v oslabeni.

29



Kniha prikladu lakrosovych pravidel, verze 1, platna pro sezénu 2016/2017

Pravidlo 3.2.4. Osobni trest

Situace 1:
Rozhodc¢i udéli trest 2 min. hraci A1 a v pferusené hie prida stejnému hraci 10 min. osobni
trest za nevhodny komentar.

Rozhodnuti:

Na trestnou lavici odchazi vylou¢eny hra¢ A1 a také hrac A2 (kterykoliv hrac
druzstva A), ktery se vraci do hry po obdrzeném gdlu nebo po uplynuti 2 min. trestu
hraci A1. Osobni trest se hraci A1 zacina méfit az po navratu hra¢e A2 do hry.

Situace 2:
Hrac A1, rozhofcen predchozim pribé&hem hry, imysiné sekne hrace B. Pfi¢emz

a) nedojde ke zranéni hrace B.
b) dojde ke zranéni hrace B (krvavéa rana, zlomenina).
c) zakrok je veden na hlavu, ale nedojde ke zranéni hrace.
d) zakrok je veden na hlavu a dojde ke zranéni hrace B (krvava rana, zlomenina).
Rozhodnuti:
a) Hrac A je vylou€en na 2 min. + osobni trest 10 min.
b) Hrac A je vylou€en na 2 min. + osobni trest do konce utkani.
c) Hrac A je vylou€en na 5 min. + osobni trest 10 min.
d) Hrac A je vyloucen na 5 min. + osobni trest do konce utkani.

Pravidlo 3.2.5. Trestné strileni

Situace 1:
Hra¢ A1 bézi s micem na branku soupefe a je faulovan, pficemz

a) zakrok byl uskuteénén na Gtocici poloviné hfisté druzstva A. Mezi hracem A
a brankafem B nebyl v momenté zakroku jiny hra¢ druzstva B, ktery by mohl zasahnout
do hry. Zakrok byl odpiskan.

b) zakrok byl uskute¢nén jesté na obranné poloviné hfisté druzstva A. Mezi hraem A
a brankarfem B nebyl v momenté zakroku jiny hra¢ druzstva B, ktery by mohl zasahnout
do hry. Zakrok byl odpiskan.

Rozhodnuti:

a) Je nafizeno trestné stfileni.

b) Je nafizeno trestné stfileni. Pro posouzeni neni rozhodujici, kde na hristi
se zakrok uskutecnil.
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Situace 2:
Hrac¢ A stoji s mi¢em v lakrosce na hranici brankovisté a chysta se v jasné Sanci zakoncit.

Je ale faulovan a akci nedokondi.

Rozhodnuti:

Nasleduje vylouc€eni faulujiciho hrae B a vloZeni do lakrosky druzstvu A 3 m

od brankovisté na ose stfed branky — misto prestupku.

V této situaci nelze nafidit trestné stfileni. Trestné stfileni se nafizuje jen za zakrok
na hrace, ktery se pohybuje s mi¢em smérem k brance a mezi nim a brankarem
soupefe neni jiny obrance.

Situace 3:

Hrac¢ druzstva A pfi trestném stfileni
a) vstrelil gél.
b) nevstrelil gol.

Rozhodnuti:

a) Hra pokracuje rozehranim druzstva B ze stfedového bodu stejné jako
po obdrzeném golu ze hry.

b) Hra pokracuje rozhozem na stfedovém bodu.

Situace 4:

Hrac A provadi trestné stfileni kdyz
a) brankar B vybéhne z brankovisté.
b) brankar B stojici v brankovisti v brankovisti fauluje hrace A a ten pfesto vstfeli gol.
c) brankér B stojici v brankovisti fauluje hrace A a ten nevstieli gél.

Rozhodnuti:
a) PoruSeni pravidel. Brankar B obdrzi napomenuti a trestné stfileni se opakuije.
Pokud padla branka, jesté nez byla pferusena hra, pak gol plati a TS
se neopakuje.
b) Brankar obdrzi trest (napomenuti &i vylouceni) a gél plati. Pokud byl brankar
za zakrok vyloucen, pak jde slouzit svuj trest hrag, ktery zplsobil trestné stfileni.
c) Brankar obdrzi trest (napomenuti i vylouceni) a trestné stfileni se opakuije.
Pokud byl brankar za zakrok vylou€en, pak jde slouzit svUj trest hrac,
ktery zpUsobil trestné stfileni.

Pravidlo 3.2.7. Mnohonasobné tresty

Situace 1:
Hrac A1 se provini sekanim a postizenému je ponechana vyhoda. Hra¢ A1 opét seka
a tentokrat do hlavy. Po odpiskani a udéleni trestu slovné napadne rozhodgiho.

Rozhodnuti:

Hra¢ A1 je vylou€en na 2+5 min. Za slovni atok po pferudeni hry jiz neni trestan
cely tym, ale trestan je pouze vinik osobnim trestem podle druhu provinéni.

2+5 min. pak bude slouzit hra¢ A2, uréeny kapitdnem. Osobni trest se hraci A1
zacina méfit az v okamziku, kdy se hra¢ A2 vraci do hry.
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Pravidlo 3.3. Vyhoda

Situace 1:
Hrac¢ A se provini faulem bez vylouc€eni a postizenému hraci B je ponechana vyhoda. Hra¢ B

vystreli, ale nevstfeli branku.

Rozhodnuti:

Hra pokracuje. V preruSené hie je mozné udélit hraci A napomenuti. Pfi udéleni
vyhody neni mozné po nevyuziti akce hru zastavit a vlozit mi¢ postizenému
druzstvu (dvoji trest).

Situace 2:
Druzstvo A Gtoci do postavené obrany. Druzstvo B neustalym nedovolenym strkanim vytlacuje

soupefe do nevyhodné pozice. Druzstvo A nepfijde o mi¢ a dostava proto vyhodu. Hra
pokracuje, ale situace se opakuje a druzstvu A se blizi konec ¢asového limitu.

Rozhodnuti:
Rozhod¢i piska faul, protoze dalsi udéleni vyhody by jiz pro Gtocici druzstvo
vzhledem k brzkému konci ¢asového limitu nebylo vyhodné.

Situace 3:
Druzstvo A udéla chybu a mi€ jim ute€e na vlastni polovinu — poru$eni pravidla o stfedové

¢are. Hrac¢ B, ma k mici nejblize, chysta se mi¢ sebrat a béZet sdm na branku.

Rozhodnuti:
Hra pokracuje. Rozhod¢i ponecha druzstvu B vyhodu. Jakmile se hra¢ druzstva B

dotkne jako prvni mice, vyhoda konci a hra pokracuje.
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