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Détska lakrosova liga (dale jen ,DLL“) je soutéZ v Ceském lakrosu pro déti od 6 do 15 let vCetné.
Organizatorem DLL je Lakrosovy klub Trilobit; zastfeSuje ji SK SALH. DLL se hraje podle platnych pravidel
Ceského lakrosu s vyjimkou povinného noseni helem (noseni helem nebo krytl obliceje se vsak velmi
doporucuje!).

1. Ucast v DLL
DLL se mlZou zucastnit tymy bez omezeni poctu, a sice tim, Ze se zucastni nékterého z turnaja.
Registraci na turnaj se tym registruje do DLL. Registrovat se mlze tym i béhem sezdény. Za start na
turnaji ani v DLL se neplati Zadny poplatek. Kazdy tym musi mit jednoho nebo vice trenér(, tj. osob
starsich 18 let, které jednaji jménem tymu. Odmény trenérdm uréuje na kazdou sezénu organizator
DLL.

2. Systém DLL
DLL se hraje systémem scitanych turnajd. V kazdé sezéné se uskutecni minimalné 4 turnaje podle
pravidel niZe a jejich vysledky se sec¢tou pro vyhodnoceni DLL. Bodovy zisk tymU z turnaji do DLL je
progresivni, tzn. kazdy tym prichazi na turnaj se svym bodovym hodnocenim, tato hodnoceni se seradi
a podle poradi tym( na turnaji obdrzi tymy svij bodovy zisk do DLL. Ptiklad vypoctu je v pfiloze tohoto
radu. V pripadé rovnosti bodl rozhoduje o poradi minitabulka zdpast dotéenych tymu, poté pocet
vstrelenych goll a poté los.

Statistiky jednotlivcl se z turnajd do DLL jednoduse scitaji, tj. neprepocitavaji se na priimérny pocet
odehranych zépas(. Brankar mlze byt v DLL hodnocen, pouze pokud odehral alespon polovinu turnaja
v dané sezéné DLL.

3. Turnaj
Poradatele turnaje stanovi organizator DLL. Poradatel oznami misto a datum konani turnaje
v dostatecném predstihu, nejlépe jeden mésic pred kondnim turnaje. Poradatel si stanovi systém
turnaje, hraci dobu, vyhlaseni a odmény pro tymy a jednotlivce. Systém turnaje musi mit ve vysledku
jasné poradi vsech tymU (neni tedy vhodny pavouk, ktery rozhodne pouze o vitézi).

Na turnaji mdZe nastoupit hrac, kterému v den konani turnaje jesté nebylo 16 let. Vyjimecné mize
tym, ktery ma malo hracd, obsadit dvé hostovaci mista z jinych tym( se svolenim poradatele. Goly
vstrelené hostujicimi hradi plati, ale hra¢lim se nezapocitavaji do individudlnich statistik.

Poradatel poskytne organizatorovi DLL vysledky z turnaje ve formatu stanoveném organizatorem DLL.
Organizator DLL vede vysledky a statistiky DLL a zverejiiuje je na webu SK SALH.

4. Vyjimky a feSeni prestupkd
Zavazinéjsi poruseni pravidel, napf. hrubé fauly nebo nesportovni chovani hrach ¢i fanouskd, resi
poradatel turnaje ve shodé s organizatorem DLL. V odlvodnénych pripadech Ize uloZit zdkaz Ucasti na
jednom ¢i vice turnaji jednotlivym hraclim nebo tymudm.

Ve vyjimecénych pfipadech mizZe porfadatel ve shodé s organizatorem DLL umoznit dilci vyjimky ze
soutézniho fadu (napf. umozZnit vice hostovacich mist nebo povolit start na turnaji 16-letému hradi,
pokud bude hrat v brané), pokud je to Zadouci pro pribéh turnaje. Takové vyjimky nesmi mit vliv na
vysledky turnaje nebo DLL.



5. Vyzva
Po odehréani vsech turnaji se odehraje exhibi¢ni utkani: vitéze ligy vyzve vybér nejlepsich hracl
z ostatnich tymU k jednomu zapasu. Hrace do vybéru nominuji trenéti jednotlivych tyma a vybira z nich
organizator DLL. Vyzvy se mUZou zucastnit vSichni hradi, ktefi se podle pravidel ziGc¢astnili alespon
jednoho turnaje dané sezdny (tj. i kdyZ jim mezi tim turnajem a konanim vyzvy bylo 16 let). Utkani se
kond mezi poslednim turnaje a vyhlasenim sezény a porada ho organizator DLL.

6. Vyhlaseni
Vysledky DLL jsou vyhlaseny na slavnostnim vyhlaseni konce sezdny spolu s ostatnimi soutézemi, které
porada SK SALH.

Pfiloha
Priklad vypoctu bodovani na turnajich détské ligy:

Po prvnim turnaji, kde se zucastnilo 5 tym(, maji tymy podle poradi 5-4-3-2-1 bod.
Do dalSiho turnaje prispéji témito body a za kazdy novy tym se pfticte jeden bod.

Bude-li tedy na dalSim turnaji 6 tymd, ale nebude hrat tym, ktery byl na minulém turnaji tfeti (pfibydou
tedy dva nové tymy), budou se za umisténi pfidélovat body nasledovné:

5 (body za 1. misto v lize) + 2 (za dva nové tymy) = 7 bodll
4 +2=6bodl

2 (tym ze 3. mista ligy se nezucastnil) + 2 = 4 body
1+2=3body

2 body

1 bod

ok wWwNPE

Tyto body se pak prictou k bodlim ziskanym v lize a vytvori se nové poradi. Podle predeslého prikladu
je jiz v lize 7 tymU, do dalsiho turnaje tedy pfispivaji body 7-6-5-4-3-2-1 plus bod za kazdy novy tym
podle nového poradiv lize.

Celkové poradi tymu je pak dano souctem bodu za jednotlivé turnaje.



