PRO TYMY

SOUPISKA

K zapasu nesmi nastoupit nikdo, kdo neni na soupisce tymu. Soupisky jste dostali od Eddieho a je
vasi povinnosti je mit na kazdém zapase. Pokud chcete na soupisku nékoho doplnit, je treba vidy
kontaktovat Eddieho a to jesté prfed zapasem. Jedinou vyjimkou je, pokud chcete doplnit hrace,
ktery ma platnou registraci u SK SALH a v aktualni sezéné nehraje za Zadny tym. Pak ho mulzZete
doplnit na zapis a nechat dopsat na soupisku do tydne nebo do pfistiho zapasu.

Pokud hrac neni u SK SALH registrovan nebo ma registraci propadlou, nesmi k zapasu nastoupit.
Stejné tak jsou problémy s hraci, ktefi hraji vjinych tymech, je tfeba nejprve poresit hostovani,
prestupy apod.

Trestem za poruseni téchto pravidel je kontumace zapasu ve prospéch soupere a s tim souvisejici
pokuta!

TERMINY ZAPASU

Terminy zdpasu jsou samoziejmé dané rozpisem, ktery posila pred sezénou Eddie a zaroven jsou na
webu. Pokud vdm termin zdpasu nevyhovuje, mate dvé moZznosti:

1. OdloZeni zapasu — da se pouZit v pripadé, kdy se vam termin zdpasu nehodi, ale neumite
vybrat ndhradni termin. Zazadat o odloZeni zapasu muizZete ale jen 2x za sezdénu. Souperf musi
pfijmout odloZeni, pokud zdpas odlozite min. tyden pfed terminem dle rozpisu a pokud mu
jiz nebyly béhem sezény odloZeny 2 zapasy. Tyden znamen3, Ze pokud se zapas ma hrat ve
stfedu vecer, je utery veler tyden predtim nejzazsi termin, stfeda rano je jiz pozdé.
V ostatnich pfipadech je pfijmuti odloZeni zapasu na vili soupere. V pfipadé odloZeni zapasu
se rusi povinnost rozhodcich zapas piskat, povinnost sehnat rozhodc¢i prechazi na tym, ktery
zapas odklada. Zaroven je odkladajici tym automaticky tymem domacim a zapas se obvykle
hraje na jejich domacim hfristi.

2. PreloZeni zapasu - pouzijte v pripadé, kdy se se soupefem dohodnete na konkrétnim
nahradnim terminu pro odehrani zapasu. Pokud jsou rozhod¢i s prelozenim utkani
seznameni alespon 24 hodin pted plvodnim terminem a zaroven alespon jeden kalendarni
tyden pred novym terminem zapasu, zlstava jim povinnost rozhodcich. Jinak ma povinnost
sehnat tfi rozhod¢i domaci tym. Pocet prelozenych utkani je béhem sezony neomezen.

PRO ROZHODCI

TERMIN PISKANI

Doporucuji se vidy pred zapasem, ktery mate piskat, podivat na web, jestli nebyl zapas odlozeny,
prelozeny, pfesunuty na jiné misto apod. Tymy dost Casto Fesi tyto zaleZitosti pres webové rozhrani
a pokud nemate vypInénou spravné mailovou adresu, nemusi vam pfrijit automaticky mail.

SOUPISKA TYMU

Pfed zapasem je potieba zkontrolovat soupisky tym0. Pokud mate zapis vytistény z webu, je jisté,
Ze tam jsou vsichni hradi, kteti tam maiji byt (pokud to neni zapis vytistény v minulé sezéné nebo
prosté stary nékolik let). Pozornost je potfeba vénovat hraclim, ktefi jsou na zapis dopsani rucné.



Na zapise nesmi byt hrac bez registra¢niho Cislo (nesmi nastoupit). Nastoupit také nesmi hrac, ktery
ma povinnost hrat v helmé a helmu nema. Ddle je potfeba zkontrolovat, aby vsichni nastoupivsi
hraci meéli vyplnéné Cislo dresu a aby byl oznaceny brankar a kapitan.

GOLY, NAHRAVKY, SKORE

Béhem zdpasu se zaznamendva, kdo dal gél a kdo posledni nahravku vedouci ke gélové strele. Po
zapase je tfeba zkontrolovat, jestli souhlasi celkovy pocet géli jednotlivych hraca s vyslednym skore,
ptipadné jestli neni vic nahrdvek, nez goll. Dale zkontrolujeme, jestli jde skére v prabéhu zapasu
postupné bez nesmyslnych mezivysledkd (napf. 1:0, 2:0, 2:1, 3:1, ... ane 1:0, 2:0, 2:1, 3:2, ...)

ZAKROKY BRANKARU

Béhem zapasu se zaznamenavaiji zakroky brankara. Po zapase se zakroky sectou a vysledek se zapiSe
do prislusné kolonky. Pokud se brankari béhem zapasu vysttidaji, je potreba jasné oznacit, kolik ma
ktery zdkrok( a kolik dostal gél.

TRESTY

Na zapise jsou v sekci trestd vSechny kolonky proto, aby se vyplfiovaly. VSechny. Klidné po zapase,
ale aby to tam bylo. Cislo dresu je tam napfiklad proto, Ze vypInéné jméno je nékdy necitelné, tak
abych hrace spravné identifikoval.

PODPISY

Nezapomenout na podpisy rozhoddich a kapitand. Rozhodci vyplni i jméno a tym, ze kterého jsou.
Prosim (Citelné, at vim, koho tam mam vyplnit. Podle vyplnénych rozhodcich se pocitaji odmény,
takZe pokud to vyplnite Spatné, nic nedostanete. Odménu muZu zaznamenat jenom registrovanym
hracdm (resp. tém, kdo jsou na soupiskdch jednotlivych tymu). Pokud mate jako zapisovatele
neregistrovaného hrace, klidné klidné na zapis poznamenejte, komu mam odmeénu pripocist.

ODEVZDANI ZAPISU

Rozhodci zapis odevzdaji hned po zdpase bud nékomu z VV, nebo si ho nechaji a poslou scan na mail
zapisy@ceskylakros.cz. Zapis se nenechava nikomu z hrajicich tymu, ani ndhodnym kolemjdoucim.
Za zapis je zodpovédny hlavni rozhoddi.



